附表1：
2019-2020学年第二学期线上开课信息统计表
（3月2日-3月27日）
	序号
	教学单位
	年级
	专业（方向）
	课程名称
	课程性质
	课程类别
	起止周次
	拟采用教学方式
	任课教师

	1
	游戏学院
	19
	数字媒体艺术
	二维游戏设计基础  ②
	必修
	理论+实践课
	1-5
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王思慧、张严文、孙岳、刘刚达、刘家健、李俊燚、梁嘉瑜、郝谨

	2
	游戏学院
	18
	数字媒体艺术
	游戏二维角色概念设计②
	必修
	理论+实践课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王思慧、张严文、唐硕阳

	3
	游戏学院
	18
	数字媒体艺术
	游戏三维角色概念设计②
	必修
	理论+实践课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	姚丽娜、闫嘉乐、李猛、陈剑

	4
	游戏学院
	18
	数字媒体艺术
	动画设计原理            ②
	必修
	理论+实践课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王晓冬、马林初

	5
	游戏学院
	18
	数字媒体艺术
	特效动态设计原理       ②
	必修
	理论+实践课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	李娇

	6
	游戏学院
	18
	数字媒体艺术
	游戏运营与市场营销     ②
	必修
	理论+实践课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王禹淇

	7
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏原型开发
	必修
	集中实践课
	1-16
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	吕巍、孙岳、要强、范航、胡自忠、王俊超、赵雁、刘亚奇、金辉、李月婷、王迪、张扬杨、吕成龙、王俊

	8
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏原画开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王迪、孙岳、赵雁、张扬杨

	9
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	三维游戏美术开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	吕巍、胡自忠、李月婷、吕成龙、王俊

	10
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏动作开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	范航

	11
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏特效开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	王俊超

	12
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏策划开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	刘亚奇

	13
	游戏学院
	17
	数字媒体艺术
	游戏衍生品开发设计
	必修
	理论+实践课
	1-12
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	郭建军

	14
	游戏学院
	18
	数字媒体技术专业（游戏开发技术方向）
	操作系统
	必修
	理论课
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	朱妹丽

	15
	游戏学院
	19
	数字媒体技术专业（游戏开发技术方向）
	数据结构与算法
	必修
	理论+实践
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	冯丽丽

	16
	游戏学院
	17
	数字媒体技术专业（游戏开发技术方向）
	游戏项目开发技术进阶
	必修
	理论+实践
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	张铃函

齐森

	17
	游戏学院
	17
	数字媒体技术专业（游戏开发技术方向）
	游戏开发技术项目实践
	必修
	集中实践
	1-4
	利用超星或腾讯课堂极速版平台，进行PPT理论讲授、录制视频、直播演示、在线指导、作业点评互动、平台课程引导学习等形式。
	佟鑫


注：1.课程性质分为必修、选修（含限选和任选）； 
2.课程类别分为理论课、理论+实践课、独立设置的实践（实验）课、集中实践教学环节。 
3.起止周次按原公布校历周次填写。如原3月2日开课的4周阶段性课程，填写1-4即可。
填报人： 葛莹莹                                    主管教学领导（电子审阅）：                         2020  年 2  月  19 日
