[image: 校 标11]                               吉林动画学院
游戏学院线上教学工作方案

   根据《教育部应对新型冠状病毒感染肺炎疫情工作领导小组办公室关于在疫情防控期间做好普通高等学校在线教学组织与管理工作的指导意见》，按照《教育部关于2020年春季学期延期开学的通知》的统一部署，以及《吉林动画学院关于推迟2019-2020学年第二学期开学时间的教学工作安排预案》要求，为了保障下学期教学计划不受疫情影响，做好开学延期不停课的准备工作，特制定2019-2020学年第二学期延期开学教学工作方案。
[bookmark: _GoBack]一、领导小组及成员分工
    组长：尹炯燮
副组长：葛莹莹、王占青 、黄春
组员：王晓冬、佟鑫、林松、吕成龙、陈剑、王思慧、李岩、李娇、王雪、林松
成员职责：
	姓名
	职务
	工作职责

	尹炯燮
	组长
	负责《游戏学院关于推迟2019-2020学年第二学期开学时间的教学工作安排预案》方案的审核与监管。负责对接国外相关网站优秀教学资源。

	葛莹莹
	副组长
	负责《游戏学院关于推迟2019-2020学年第二学期开学时间的教学工作安排预案》方案制定，组织实施及各项任务落实。审核线上教学资源及教学质量。组织审核毕业设计中期检查。

	王占青
	副组长
	负责线上教学平台实践项目的整体跟进，项目的组织落实。负责学院产业项目与北京公司的有效对接。

	黄春
	副组长
	协助线上教学管理，线上教学日程审核及无形资产留存。

	王晓冬
佟鑫
	组员
	负责审核数字媒体艺术专业/数字媒体技术专业（游戏开发方向）线上教学相关文件及课程建设质量。负责本专业毕业设计中期线上检查。

	吕成龙
	组员
	根据平台实践教学计划组织落实，负责平台实践项目管理。

	陈剑、王思慧、李岩、
	组员
	组织并审核本教学组线上课程建设方案及教学文件，定期组织本组教师集体备课，

	李娇
	组员
	负责线上教学督导方案制定，统筹规划教学检查安排，组织组员进行对教学文件、备课情况、教学质量等进行集中检查。

	王雪
	组员
	负责制定教学日程表，协助线上教学检查及管理。

	林松
	组员
	负责线上班级群的组建，配合完成学生基本情况调研，定期组织学生线上教学质量反馈。



   二、建设思路
   （一）发挥平台课程资源优势，组建优秀教学团队
充分利用国家和省、市（州）教育资源公共服务平台存量资源和以及同类高校对外开放的优质教学资源，结合自身专业特点，组建以高水平骨干教师为引领的优秀教学团队，制定适合本专业的线上教学计划，指导学生通过线上课程进行学习，实行线上理论教学与线上实践指导双向通行的教学形式，打造优质精品线上课程。
（二）实现课程迁移，推行“1+1+1”教学模式
    发挥基于信息技术的教育创新优势，按“线上1+1+1”解决方案，实现延期开学不停课。其中，一个1是指理论教学部分，教师依据教学大纲及进度，通过制作ppt或视频，结合超星平台进行理论授课教学与管理，第二个1是教师结合超星或qq直播等功能，实现直播演示教学，直播答疑。第三个1是指学生利用线上结合教师遴选的优质课程资源进行自学。
   （三）完善基层教学组织，形成网格教学管理
   以课程为单位，形成课程组—教学组—系室—学院的管理层级，明确各基层教学组织责任人及分工，对课程建设质量及水平逐层审核把关。
 1集体备课：定期通过视频会议等形式进行集体备课。要求每周不少于一次，对于备课情况及内容进行梳理总结，形成文档，综合办统一留存电子备课记录。
    2教学文件检查：开学前一周上交网络课程所涉及的19门教学文件，包括：教学大纲、教学进度表（线上用表）、ppt课件、视频、教案、实践指导书、电子参考教材、辅助教学资源等。
3线上预授课：每门线上课程在开课前3天，组织班级预授课至少一次，对线上课堂教学组织相关事宜进行充分说明， 使每名学生清楚掌握上课流程，作业提交方法等内容，对于出现的问题课题组应及时上报反馈。
4.线上直播。教师和学生按2019-2020学年第2学期课表安排时间（3月2日为线上教学第一周周一）准时参加在线直播教学，至少应提前15分钟左右进行直播环境和设备调试，并有网络和设备故障的应急预案。教师应利用教学平台做好考勤、互动、布置作业等教学工作。
5作业与考核：线上学习出勤及教学成果作为期末考核成绩的重要组成部分，最终成绩评定应结合学生线上平时成绩（出勤打卡、线上互动、课内实践作业）、线下期末成绩（期末作业、试卷考核/答辩）等环节进行综合评定。
6.正常开学后，已经进行线上授课的教学内容原则上不再另外安排线下授课。对因上网条件限制而不能进入线上课堂学习的学生，应自行安排时间回看教学视频，做好自学。
（四）深入调研，开展课程可行性分析
面对此次疫情，对全国上下各行各业都提出了严峻挑战，为解决“延期不延学”，精准落实学习任务，学院从学工、教师多角度开展普查情况，对学生学习环境、是否具备满足学习条件电脑等情况进行了全面摸查，完成了三个年级的《游戏学院线上教学学生情况统计表》。据统计：
2019级学生（含数字媒体艺术、数字媒体技术）共407人，具备实践学习条件学生398人，约占97.8%，充分满足线上理论+线上实践授课条件；
2018级学生共393人，具备实践学习条件生343人，约占87.2%，基本满足线上理论教学+实践教学开课条件，针对不具备电脑同学，在线上教学课程设计上充分考虑课上练习及作业形式的多样性。
2017级学生共361人，具备实践学习条件学生213人，约占59%，在线上教学设计上，课程应以理论讲授为主，辅以实践指导，从项目创作角度，前期重点完成团队组建，撰写项目策划案，完成项目美术风格概念设计，后期侧重项目实践创作。
三、建设措施
（一）18、19级网络课程教学安排
依据学校总体部署，结合游戏学院课程特点，按照延迟四周、六周、八周制定网络课程建设目标，预计网络课程建设门数共17门，其中，数字媒体艺术专业13门，数字媒体技术专业4门。前四周大一、大二理论+实践类课程计划开课8门，如下表所示： 
	序
号
	年级
	专业名称
	方向
	课程
名称
	总
学时
	课内
实践
	理论
学时
	周
学时
	周次
	班级
	负责人

	
	
	（一阶段）3月30日开学  推迟4周网络开课计划

	1
	2019
	数字媒体艺术
	全部
	二维游戏设计基础  ②
	40
	16
	
	8×5M
	3-7
	19艺术1班-12班
	王思慧

	2
	2018
	数字媒体艺术
	游戏二维模块
	游戏二维角色概念设计 ②
	64
	40
	
	16×4k
	3-6
	18级二维原画1-3班/衍生品班
	唐硕阳

	3
	2018
	数字媒体艺术
	游戏三维模块
	游戏三维角色概念设计  ②
	64
	40
	
	16×4k
	3-6
	18级游戏三维美术1-4班
	姚丽娜

	4
	2018
	数字媒体艺术
	游戏动作模块
	动画设计原理 ②
	64
	40
	
	16×4K
	3-6
	18级游戏动作1-2班
	王晓冬

	5
	2018
	数字媒体艺术
	游戏特效模块
	特效动态设计原理②
	64
	40
	24
	16×4K
	3-6
	18级游戏特效班
	李娇

	6
	2018
	数字媒体艺术
	游戏策划模块
	游戏运营与市场营销 ②
	64
	40
	24
	16×4K
	3-6
	18级游戏策划班
	王禹淇、
要强

	7
	2018
	数字媒体技术
	游戏开发技术
	操作系统
	32
	
	32
	2X16K
	1-16周
	18级游戏开发技术1班
	朱妹丽

	8
	2019
	数字媒体技术
	游戏开发技术
	数据结构与算法
	60
	24
	36
	4X15K
	1-15周
	19级游戏开发技术1、2班
	冯丽丽

	
	
	（二阶段）4月13日开学 推迟6周网络开课计划

	1
	2019
	数字媒体艺术
	全部
	数字游戏设计流程  ①
	16
	4
	
	8×2
	1-2
	19艺术1班-12班
	李岩

	2
	2018
	数字媒体艺术
	全部
	游戏引擎概述①
	32
	16
	
	16×2K
	1-2
	18级全部
	陈剑

	3
	2018
	数字媒体技术
	游戏开发技术
	服务端技术
	64
	24
	40
	4X16
	1-16周
	18级游戏开发技术1班
	李春秋

	4
	2019
	数字媒体技术
	游戏开发技术
	C#程序设计
	60
	24
	36
	4X15K
	1-15周
	19级游戏开发技术1、2班
	张玲函

	
	
	（三阶段）4月27日开学  推迟8周开课计划

	1
	2019
	数字媒体艺术
	全部
	设计美学
	32
	8
	
	2×16K
	1-16
	艺术1-12
	袁欣

	2
	2018
	数字媒体艺术
	全部
	用户市场调研
	34
	12
	
	2
	1-17
	18级全部
	李岩

	3
	2018
	数字媒体技术
	游戏开发技术
	UnrealEngine技术基础
	32
	17
	15
	2X16
	1-16周
	18级游戏开发技术1班
	佟鑫


（二）关于课程调整：
1、18级、19级数字媒体艺术专业人才培养方案中（3-6周即第二阶段）开设课程调整至第一阶段即开学初授课，具体包括（19级二维游戏设计基础、18级游戏二维角色概念设计、游戏三维角色概念设计、动画设计原理 、特效动态设计原理、游戏运营与市场营销）；
2、18级、19级数字媒体艺术专业人才培养方案中（1-2周即第一阶段）开设课程调整至第二阶段即开学初授课，具体包括（19级数字游戏设计流程、18级游戏引擎概述）；
3、19级《设计美学》课程由培养方案中2*16周改为16*2周集中教学，总学时不变。
4、18级《用户市场调研》课程由培养方案中2*16周改为16*2周集中教学，总学时不变。
四、时间节点安排：
2月15日前：完成班级qq群、平台直播群学生信息倒入，依据开课计划组建课程组及教学管理干部群的组建；
2月17日：提交网络课程开课方案；
2月25日前：提交教学大纲、教学进度表（线上、线下用表）、教案（前两周）、实践指导书、电子参考教材、（一阶段）ppt课件、（一阶段）教学视频等；
3月20日前：提交二阶段ppt课件及教学视频录制
4月10日前：提交三阶段ppt课件及教学视频录制
    五、17级平台实践线上教学安排
为保障平台实践教学及项目进度，依据2017版数字媒体艺术专业、数字媒体技术专业（游戏开发方向）人才培养方案，开设全部计划课程，17级课程可分为两大类，分别为方向理论+实践（96课时）和集中实践课，具体开课计划如下：
	序
号
	课程性质
	课程名称
	授课班级
	指导教师
	课程负责人

	1
	
	三维游戏美术开发设计
	17级三维游戏美术原创第一工作室
	胡自忠
	吕成龙

	2
	
	
	17级三维游戏美术原创第二工作室
	李月婷
	

	3
	
	
	17级校缘产业三维工作室
	吕巍
	

	4
	
	
	17级祖龙平台三维手绘工作室
	吕成龙
	

	5
	
	
	17级祖龙平台三维次世代工作室
	王俊
	

	6
	
	游戏动作开发设计
	17级游戏原创动作工作室
	范航
	范航

	7
	
	游戏特效开发设计
	17级游戏原创特效工作室
	王俊超
	王俊超

	8
	
	游戏策划开发设计
	17级游戏策划原创工作室
	刘亚奇
	刘亚奇

	9
	
	游戏原画开发设计
	17级游戏原画原创第一至第四工作室

	赵雁
	孙岳、王迪、张扬杨

	10
	
	游戏衍生品开发设计
	17级游戏衍生品工作室
	郭建军
	
乔露

	11
	
	游戏项目开发技术
	17级游戏引擎技术第一、第二工作室
	佟鑫
	佟鑫

	1
	



集中实践环节
	游戏原型开发
	17级校缘产业第一工作室
	吕巍
	孙岳

	2
	
	
	17级校缘产业第二工作室
	范航
	要强

	3
	
	
	17级校缘产业第三工作室
	胡志忠
	

	4
	
	
	17级校缘产业第四工作室
	王俊超
	

	5
	
	
	17级校缘产业第五工作室
	赵雁
	

	6
	
	
	17级校缘产业第六工作室
	刘亚奇
	金辉

	7
	
	
	17级原创第一工作室
	李月亭
	

	8
	
	
	17级原创第二工作室
	王迪
	

	9
	
	
	17级原创第三工作室
	佟鑫
	

	10
	
	
	17级祖龙二维原创工作室
	张扬扬
	

	11
	
	
	17级祖龙三维手绘工作室
	吕成龙
	

	12
	
	
	17级祖龙次世代工作室
	王俊
	

	13
	
	
	17级游戏衍生品工作室
	郭建军
	乔露


备注：“游戏衍生品工作室”相关课程，暂按线上教学准备，待开学明确授课时间后，授课形式及内容依据实际情况再做调整。
（一）理论+实践课程
    本类课程是依据专业方向开设，以理论教授为主的专业选修课，通过线上平台教学资源，教师集中授课的形式教学，本课程共96课时，每周8节，共12周，前4周制定线上教学计划（详见课程计划表），以教师直播教学和网络资源教学为主。
（1） 集中实践环节
以企业化思维进行平台项目管理，参照游戏企业公司管理流程，制定项目管理规范，包含任务制作的详细需求、制作参考、提交规范和制作时所需偏向的风格以及需要避免的问题。疫情特殊时期，使学生在线上能够同样高效的完成本工作室所分配的任务。
六、毕业实践教学环节
1、毕业论文（创作、设计）：指导教师充分利用qq群、微信群开展毕业设计中期指导，留存线上指导工作记录。学院二级督导全面开展对中期毕业设计线上指导工作的检查。对于毕业设计答辩、毕业设计作品展时间结合疫情情况，另行通知。
2、毕业实习：学生在校外毕业实习，根据国家对于疾情防控统一要求，结合实习企业实际情况开展，重点加强学生的安全防护。学生校内实习，根据学校和校缘产业公司整体安排实施。学生严谨私自返校参加实习。
七、教学监督与保障
为保障线上教学顺利实施，各项教学任务有效落实，提升线上教学质量，加强过程管理，由本次工作领导小组组成的督导队伍，依据计划定期对线上教学进行质量监控，填报《游戏学院教学质量监控记录表》（附件4），并做留存。综合评价优秀的线上课程将作为“金课”建设的重点培育课程。
[bookmark: _Hlk32133712]附件1：《2019-2020学年第二学期线上开课信息统计表》
附件2：《游戏学院学生情况统计表》
附件3：《游戏学院线上教学课表》
附件4：《游戏学院线上教学计划模板》
附件5：《游戏学院线上教学监控记录表》
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